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Wiederhole (X3 mal dreh s[[d4l] &nach rechts umvl90v- g‘
CIEWC I zufallig bis zu v ll 5 v Kelgl e
gehe vorwarts um [§3 ELED Schritte
Aol n LRl zufallig bis zu v Wl 4 v Edylyiacs
SR onach rechts um v 135 v et
Hilf der Laborratte Sulfur durch das Labyrinth zu kommen: dreh dich EHIFIEETE) EXD Grad
Erstelle eine Befehlskette und spiele sie ab! Wiederhole (3 mal
dreh o[led4ll &nach rechts um v I 90 v Grad
| (o[¢=1sWs Tl Zzufallig bis zu v W 5 v NIl
TIPPE auf eines der drei Felder [Bewegen] [Logik] [Schleife], um die _gehe vorwérts um @3 ERED schritte _
~ gehe vorwarts um | zufallig bis zu v | 4 v Fs{ealflai=
Befehle zu sehen. dreh dich ORI N) EEER) Grad
lo[¢=)We[Te )l Zzufallig bis zu v l 5 v KeIEle!
|
ZIEHE einen passenden Befehl auf die rechte Seite und schiebe ihn
mittels ,drag and drop” an die passende Stelle in der Befehlskette. Wiederhole (K mal
S eIl Cnach rechts um v
~dreh L[1e4)| zufallig bis zu v 1 5 v Kel 16!
DRUCKE auf [Loslaufen], wenn du mehrere Befehle erstellt hast. o
ITC aursetzen
: Strichstarke von (Min.) 8 bis (Max.) E1 KD
. —_ . gehe vorwarts um [§3 ELED Schritte
Wenn du Starthilfe benotigst: e C T €5 schritte
Unter ,Schritt um Schritt” oder ,An der Wand entlang” finden sich  dreh dic: COEEIICEETIED EEEKD Grad
.. . . . . . dreh dich N5, CERTE) EX) Grad
Losungsbeispiele. Finde heraus, fir welche der Labyrinthe sie gelten. =
Die Programmierblécke basieren auf der von Google entwickelten und frei Wiederhole (R mal
. . . . . . A (ETe SR (=W [Tl 'nach rechts um v
verfligbaren Blockly-Technologie. Mit dieser bildhaften Programmierbibliothek " dreh dich ETEIFITETE) € Grad
lassen sich die Struktur und Logik des Programmierens leichter erlernen, ganz ohne Y zuall v
dass man dafur die genauen Details einer Programmiersprache kennen muss. RHauEEeEn
~ Strichstarke von (Min.) (1 v JOEN(YEYSN 10 v |
&ehe vorwarts um 3 E0ED Schritte
ST onach rechts um + 135+ JEEF B
Idee: phaeno; Ausfiihrung: Quadraflex. dreh dich ENEFIEETE) EXD Grad S




